LISTA RESOLVIDA DO CAPITULO 05 - PAGINAS 52 e 53 DA APOSTILA DE IC

5.1 Desenvolva um algoritmo que leia 0 nome de um aluno e escreva a seguinte mensagem:
“Bem-vindo a disciplina de Introdugdo a Computacao, <nome do aluno digitado>!".

Algoritmo "Lista 05.01 BoasVindas"

Var
nome_aluno : caractere

Inicio
// Solicita a entrada do nome
Escreva("Digite o nome do aluno: ")
Leia(nome_aluno)
// Exibe a mensagem concatenada
Escreva("Bem-vindo a disciplina de Introdug¢do a Computacéao, ", nome_aluno, "!")

FimAlgoritmo

Saida do programa: Digite o nome do aluno:

Roberto Nunes
Bem-vindo a disciplina de Introdugic a Computagic, Roberto Nunes!

>>> Fim da execungdo do programa !

5.2 Escreva um algoritmo que receba como entrada os dados de um aluno (nimero, nome, idade
e pelotdo) e apresente esses dados na tela do computador.

Algoritmo "Lista 05.02 DadosDoAluno"
Var
Numero, idade : inteiro
Nome, pelotao : caractere
Inicio
// Entrada de dados
Escreva("Digite o nimero do aluno: ")
Leia(numero)
Escreva("Digite o nome do aluno: ")
Leia(nome)
Escreva("Digite a idade do aluno: ")
Leia(idade)
Escreva("Digite o pelotdo do aluno: ")
Leia(pelotao)
Escreval("")

// Saida de dados

- nmer .
Escreval(““' F|Cha dO AIUnO ___n) numere do alono 1234

nome do alono: Roberto Nunes

Escreval("Numero: ", numero) 3 idade do aluno: 292
Escreval("Nome: ", nome) igi pelotioc do aluno: 7° Pel
Escreval("ldade: ", idade, " anos"
——— Ficha do Alono —-—-
Hamero: 1234
FimAlgoritmo Nome: Roberto Nunes

Idade: 22 anos

Pelotao: 7° Pel

Escreval("Pelotdo: ", pelotao)

»>»>> Fim da execngaoc do programa !




5.3 Crie um algoritmo que calcule e apresente o consumo médio de combustivel de um veiculo.
O algoritmo devera solicitar ao usuario que informe, via teclado, a quilometragem inicial e final
€ a quantidade de combustivel consumida. Informe a quilometragem inicial (km): 10150

Informe a gunilometragem final (km): 10380
Informe a guantidade de combustivel consumida (litros): 20

Algoritmo "LiSta 0503 ConSUmOMediO" 0 consumo médio do veicule foi de: 11.5 km/1
Var
km_inicial, km_final, combustivel, consumo : real

>»> Fim da execugdo do programa !

Inicio
// Entrada de dados
Escreva("Informe a quilometragem inicial (km): ")
Leia(km_inicial)
Escreva("Informe a quilometragem final (km): ")
Leia(km_final)
Escreva("Informe a quantidade de combustivel consumida (litros): ")
Leia(combustivel)

// Processamento: calculo da distancia percorrida dividida pelo combustivel
consumo <- (km_final - km_inicial) / combustivel

// Saida de dados
Escreva("O consumo médio do veiculo foi de: ", consumo, " km/I")
FimAlgoritmo

5.4 Facga um algoritmo que leia e apresente na tela os dados de uma pessoa (nome, idade,
endereco, telefone de contato).

Informe o nome: Roberto Silva

Algoritmo "Lista 05.04 DadosPessoais" Informe a idade: 53
Decl 30 d s Informe o enderego: Av Papa Pio XII, %0, Apto 51
// eclaragao das variavels Informe o telefone de contato: 19 988005696

Var

-- Resumo dos Dados —--—-
Nome, endereco, telefone : caractere

ome: Roberto Silva
idade : inteiro Tdade: 53 anos
nderego: Av Papa Pio XII, 50, Apto 51

Inicio or
) elefone: 1% 988005696
// Leitura dos dados (Entrada)
Escreva(“lnformeo nome: ") >>> Fim da execungdo do programa !
Leia(nome)

Escreva("Informe a idade: ")

Leia(idade)

Escreva("Informe o endereco: ")

Leia(endereco)

Escreva("Informe o telefone de contato: ")

Leia(telefone)

// Apresentacdo dos dados na tela (Saida)

Escreval("")

Escreval("--- Resumo dos Dados ---")

Escreval("Nome: ", nome)

Escreval("ldade: ", idade, " anos"

Escreval("Endereco: ", endereco)

Escreval("Telefone: ", telefone)
FimAlgoritmo



Escreva um algoritmo que receba via teclado os valores de prego unitario e quantidade e
apresente na tela o preco total. Inclua no algoritmo informacdes impressas na tela, informando
sobre os dados a serem inseridos, assim como sobre os dados que estdo sendo mostrados
como saida.

Algoritmo "Lista 05.05 CalculoPrecoTotal"

// Declaragdo das variaveis

Var
preco_unitario, preco_total : real
qguantidade : inteiro

Inicio
// Mensagens informativas e entrada de dados
Escreval("--- Sistema de Calculo de Vendas ---")
Escreva("Preco unitario do produto: RS ")
Leia(preco_unitario)
Escreva("Quantidade do produto: ")
Leia(quantidade)

// Processamento: célculo do preco total
preco_total <- preco_unitario * quantidade

// Saida de dados com informacdes claras

Escreval("")

Escreval("--- Resultado da Venda ---")

Escreval("Preco Unitario : RS ", preco_unitario)

Escreval("Quantidade :", quantidade, " unidade(s)")

Escreval(" ")

Escreval("PRECO TOTAL :RS", preco_total)
FimAlgoritmo

—-—— Sistema de Calculo de Vendas —-—-—
Prego unitaric do prodmto: R§ 90.56
Omantidade do prodato: 10

—-—— BResmnltado da Venda ———
Prego Unitaric : R§ 90.56
tmantidade : 10 unidade(s)

PRECO TOTAL : B 905.6

»>>> Fim da execungac do programa !




5.6 Escreva um algoritmo, em pseudocddigo, que recebe como entrada, via teclado, o valor dos
lados de um retangulo e calcula e mostra a area e o perimetro desse retangulo.

Algoritmo "Lista 05.06 RetanguloAreaPerimetro"

// Declaracdo das variaveis
Var
base, altura, area, perimetro : real

Inicio
// Mensagens informativas e entrada de dados
Escreval("--- Calculadora de Retangulo ---")

Escreva("Digite o valor da base do retangulo: ")
Leia(base)

Escreva("Digite o valor da altura do retangulo: ")
Leia(altura)

// Processamento: célculos usando as formulas geométricas
area <- base * altura

perimetro <- 2 * (base + altura)

// Saida de dados

Escreval("")
Escreval("--- Resultados ---")
Escreval("Area do retdngulo  :", area)

Escreval("Perimetro do retangulo : ", perimetro)
FimAlgoritmo

—-—— Calounladora de Retdangonlo ——-
Digite o valor da base do retangulo: 30
Digite o valor da altura do retangulo: 20

——— Besunltados —--—-

Area do retdngulo : 600
Perimetro do retdngunlo : 100

»>»>> Fim da execngdo do programa !




5.7 Escreva, em pseudocddigo, um algoritmo que leia, calcule e escreva a média ponderada de
qguatro numeros inteiros inseridos pelo usuario, via teclado, com os seguintes pesos: primeiro
numero digitado: peso 1; segundo numero digitado peso 2, terceiro e quarto numeros
digitados, peso 3.

Algoritmo "Lista 05.07 CalculoMediaPonderada"

// Declaragdo das variaveis

Var
numl, num2, num3, num4 : inteiro
media_ponderada : real

Inicio
// Mensagens informativas e entrada de dados
Escreval("--- Sistema de Calculo de Média Ponderada ---")
Escreva("Digite o primeiro nimero inteiro (peso 1): ")
Leia(num1)
Escreva("Digite o segundo nimero inteiro (peso 2): ")
Leia(num?2)
Escreva("Digite o terceiro numero inteiro (peso 3): ")
Leia(num3)
Escreva("Digite o quarto numero inteiro (peso 3): ")
Leia(num4)

// Processamento: calculo da média ponderada
// Asomadospesosél+2+3+3=9
media_ponderada <- (num1 * 1+ num2*2+num3 *3+num4*3)/9

// Saida de dados

Escreval("")

Escreval("A média ponderada dos nimeros é: ", media_ponderada)
FimAlgoritmo

—-—- Sistema de Calcounlo de Média Ponderada —---—
primeiro numero inteiro (peso 1): 6

o segundo namero inteiro (peso 2): 8
o terceiro nomero inteiro (peso 3):
o

gquarto nomero inteiro (peso 3): 9

—-—— BResnltado ---
A média ponderada dos nimeros &: 9.44444444444444

»>> Fim da execugioc do programa !




5.8 Elabore um algoritmo que receba um numero inteiro e escreva na tela o numero fornecido, o
antecessor desse numero € 0 Seu sucessor.

Algoritmo "Lista 05.08 — Antecessor e Sucessor"

// Declaragdo das variaveis
Var
numero, antecessor, sucessor : inteiro

Inicio
// Mensagens informativas e entrada de dados
Escreval("--- Descubra o Antecessor e o Sucessor ---")
Escreva("Por favor, digite um nimero inteiro: ")
Leia(numero)

// Processamento: subtraindo e somando 1
antecessor <- numero - 1
sucessor <- numero + 1

// Saida de dados estruturada

Escreval("")

Escreval("--- Resultado ---")

Escreval("O numero digitado foi : ", numero)

Escreval("O seu antecessor é :", antecessor)

Escreval("O seu sucessor é :", sucessor)
FimAlgoritmo

Digite nm nimero inteiro: 10

»>»> Fim da execngdo do programa !




5.9 Faga um algoritmo que receba como entrada as medidas dos dois catetos de um triangulo
retédngulo e calcule e exiba a medida da hipotenusa.

Algoritmo "Lista 05.09 - CalculoHipotenusa"

Var
catetol, cateto2, hipotenusa : real

Inicio
// Mensagens informativas e entrada de dados
Escreval("--- Calculadora do Teorema de Pitagoras ---")

Escreva("Digite a medida do primeiro cateto: ")
Leia(catetol)

Escreva("Digite a medida do segundo cateto: ")
Leia(cateto?2)

// Processamento: célculo da hipotenusa
hipotenusa <- RaizQ((catetol * 2) + (cateto2 * 2))

// Saida de dados

Escreval("")

Escreval("--- Resultado ---")

Escreval("A medida da hipotenusa é: ", hipotenusa)
FimAlgoritmo

—-—- Calculadora do Teorema de Pitagoras ——-
Digite a medida do primeiro cateteo: 10
Digite a medida do segundo cateto: 15

-—— Resnltado ---
A medida da hipotenusa €: 18.02775637731599

»>»>> Fim da execungdo do programa !




5.10 Desenvolva um algoritmo, em pseudocoédigo, que |&é o horario (em horas e minutos) de partida
e de chegada de um viajante e calcula e informa o tempo total de viagem (em horas e minutos).
Assumimos que as viagens sempre sao iniciadas e concluidas no mesmo dia.

Algoritmo "Lista 05.10 TempoDeViagem"

Var
hora_partida, min_partida : inteiro
hora_chegada, min_chegada : inteiro
total_partida_min, total_chegada_min, duracao_total_min : inteiro
horas_viagem, minutos_viagem : inteiro

Inicio
// Mensagens informativas e entrada de dados
Escreval("--- Calculadora de Tempo de Viagem ---")
Escreva("Digite a hora de partida (apenas as horas, ex: 14): ")
Leia(hora_partida)
Escreva("Digite os minutos de partida (ex: 30): ")
Leia(min_partida)
Escreval("")
Escreva("Digite a hora de chegada (apenas as horas, ex: 16): ")
Leia(hora_chegada)
Escreva("Digite os minutos de chegada (ex: 15): ")
Leia(min_chegada)

// Processamento: conversdo para a menor unidade comum (minutos)
total_partida_min <- (hora_partida * 60) + min_partida
total_chegada_min <- (hora_chegada * 60) + min_chegada

// Célculo da diferenca de tempo
duracao_total_min <- total_chegada_min - total_partida_min

// Conversdo de volta para horas e minutos
horas_viagem <- duracao_total_min \ 60
minutos_viagem <- duracao_total_min % 60

// Saida de dados

Escreval("")

Escreval("--- Resultado ---")

Escreval("Tempo total de viagem: ", horas_viagem, " h e ", minutos_viagem, " min")
FimAlgoritmo

——— Calcunladora de Tempo de Viagem —--—-
Digite a hora de partida (apenas as horas,
o2 minutos de partida (ex: 30): 30

a hora de chegada (apenas as horas,
o2 minutos de chegada (ex: 15): 30

-—— Resunltado ---
O tempo total de viagem foi de: 7 hora(s) & 0 minunto(s).

>>> Fim da execugdo do programa !




5.11 Os funcionarios de uma empresa recebem 12 reais por hora trabalhada e 40 reais por
dependente. Sobre o salario bruto sao feitos descontos de 8,5% para o INSS e 5% para IR.
Faga um algoritmo que solicite ao usuario a insergao, via teclado, do nome, numero de horas
trabalhadas e numero de dependentes de um funcionario e apds a leitura, escreva qual o
nome, salario bruto, os valores descontados para cada tipo de imposto e finalmente qual o
salario liquido a receber.

Nome do funcionario: JoZo Silva Erro nesta imagem: n&o foi
Horas trabalhadas: 200 calculado 0S 40,00 por
Dependentes: 2 dependente, como dito no
Nome: Jo&o Silva incorreto, os descontos e o

Salario Bruto: 2400.00
INSS (8,5%): 204.00

IR (5%): 120.00
Salario liquido: 2076.00

salario liquido, neste exemplo,
nédo estao corretos. A saida do
algoritmo, abaixo, apresenta o
calculo corretamente.

Algoritmo "Lista 05.11 CalculoFolhaPagamento
Var
nome : caractere
horas_trabalhadas, dependentes : inteiro
salario_bruto, inss, ir, salario_liquido : real
Inicio
// Entrada de dados
Escreva("Nome do funcionario: ")
Leia(nome)
Escreva("Horas trabalhadas: ")
Leia(horas_trabalhadas)
Escreva("Dependentes: ")
Leia(dependentes)

// Processamento

// O salério bruto é a soma das horas trabalhadas mais o bonus por dependentes
salario_bruto <- (horas_trabalhadas * 12) + (dependentes * 40)

// Célculo dos impostos (porcentagens transformadas em decimais)

inss <- salario_bruto * 0.085

ir <- salario_bruto * 0.05

// Célculo do salario final

salario_liquido <- salario_bruto - inss - ir

// Saida de dados formatada

Nome do funcionario: B Hunes

Escreval("== == = =") Horas trabalhadas: 200
Escreval("Nome: ", nome) Dependentes: 2
Escreval("Salario Bruto: ", salario_bruto)

NHome: R NHunes
Escreval("INSS (8,5%): “, inSS) Calario Bruto: ZAR0
Escreval("IR (5%): ", ir) INSS (8,5%): 210.8

IR (5%): 124

Escreval("Salario liquido: ", salario_liquido) _ _
Salario ligmido: 2145.

FimAlgoritmo

»>»>> Fim da execugdao do programa !



5.12 O prego de um veiculo é calculado pela soma do
preco de fabrica com o prego dos impostos (45% do
preco de fabrica) e a percentagem do revendedor
(28% do precgo de fabrica). Faga um algoritmo que
leia 0 nome do automovel e o prego de fabrica e
imprima o nome do automovel, o preco de fabrica,
o valor dos impostos, o valor destinado ao
revendedor e o preco final. Exemplo da execugao:

Algoritmo "CalculoPrecoVeiculo"
Var
nome_automovel : caractere

Nome do automoével: HB20S
Preco de Fabrica: 80000.00

Automével: HB20S

Preco de Fabrica: 80000.00
Impostos (45%): 36000.00

Margem da revenda(28%): 22400.00
Preco Final: 138400.00

preco_fabrica, impostos, margem_revenda, preco_final : real

Inicio
// Entrada de dados
Escreva("Nome do automdvel: ")
Leia(nome_automovel)

Escreva("Preco de Fabrica: ")
Leia(preco_fabrica)

// Processamento dos calculos

// Os impostos e a margem sdo calculados sempre sobre o prego de fabrica inicial

impostos <- preco_fabrica * 0.45
margem_revenda <- preco_fabrica * 0.28

// O preco final é a soma de todos os componentes

preco_final <- preco_fabrica + impostos + margem_revenda

// Saida de dados formatada de acordo com o exemplo

Escreval(" = = :::::::::")

Escreval("Automével: ", nome_automovel)
Escreval("Prego de Fabrica: ", preco_fabrica)
Escreval("Impostos (45%): ", impostos)
Escreval("Margem da revenda(28%): ", margem_revenda)
Escreval("Prego Final: ", preco_final)

FimAlgoritmo

Nome do antomdével: Fiat Dmo
Prego de Fabrica: 100000

Antomével: Fiat Dmo

Prego de Fabrica: 100000
Impostos (45%): 45000

Margem da revenda (28%): 28000
Frego Final: 173000

»>>> Fim da execngdoc do programa !




Escreva um algoritmo que receba como entradas as coordenadas de dois pares ordenados
do plano cartesiano (x, y), calcule e imprima:

¢ a distancia entre esses dois pontos;
e coeficiente angular da reta que passa por ambos os pontos;
¢ 0 coeficiente linear da reta que passa por ambos 0s pontos.

Dados:
e Distancia entre dois pontos = (((x1-x2)2) + ((y1-y2)?))"2

e Equacdo geraldareta:y=ax+b a = coeficiente angular e b = coeficiente linear
a = (y2-y1)/(x2-x1)
e b=y-ax

—-—— Coordenadas do Ponto 1 --—-
Digite o valor de X1: 2
Digite o valor de Y1: 3
Var -—- Coordenadas do Ponto 2 ——-
Digite o valor de X2: 35
Digite o wvalor de Y2: 9

Algoritmo "Lista 05.13 - GeometriaCartesiana"

x1,y1, x2,y2 : real
distancia, a, b : real

Inicio Resultados da Reta:
s yistdncia entre os s : 6.70820393249¢
//Envadadedadosdo;wunewoponto Ilqt?néla entre os pontos 6.70820393249937
Coeficiente Angmlar (a)

Escreval("--- Coordenadas do Ponto 1 ---") Coeficiente Linear (b)
Escreva("Digite o valor de X1: ") Equagdo da reta
Lem(X1) >»> Fim da execngdc do programa !
Escreva("Digite o valor de Y1: ")
Leia(y1)

// Entrada de dados do segundo ponto
Escreval("--- Coordenadas do Ponto 2 ---")
Escreva("Digite o valor de X2: ")

Leia(x2)

Escreva("Digite o valor de Y2: ")

Leia(y2)

// 1. Célculo da distancia

// Elevar a 1/2 é matematicamente idéntico a extrair a raiz quadrada
distancia <- RaizQ((x1 - x2)A2 + (y1 - y2)"2)

// 2. Célculo do coeficiente angular (a)

a<-(y2-vyl1)/(x2-x1)

// 3. Calculo do coeficiente linear (b)

b<-yl-(a*x1)

// Saida de dados formatada
Escreval(" = = :::::::::")
Escreval("Resultados da Reta:")

Escreval("Distancia entre os pontos : ", distancia)

Escreval("Coeficiente Angular (a) :", a)

Escreval("Coeficiente Linear (b) :", b)

Escreval("Equagdo da reta cy=",a"x+", b)
FimAlgoritmo



